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  Lorsque tu essayes d'attraper un os, appuie le moins possible sur le fond de la gamelle. Tu limiteras  
ainsi les risques de réveiller Croc Dog.

  Écoute également l'intensité du ronflement pour savoir s'il est profondément endormi ou sur le point  
de se réveiller.

FIN DE LA PARTIE :FIN DE LA PARTIE :

LA RÈGLELA RÈGLE

DU JEUDU JEU

PRÉCISIONS :PRÉCISIONS :

On remet les os dans la gamelle et le chien en position de sommeil. La partie continue jusqu'à ce qu'il ne reste 
plus qu'un seul joueur en lice. Il est alors déclaré vainqueur.

2 x LR06
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FR Le symbole représentant une poubelle barrée signifie que le produit et les piles 
ne doivent pas être jetés avec les ordures ménagères car ils contiennent des éléments 
pouvant avoir des effets néfastes sur la santé et l’environnement. Merci d’utiliser 
les points de collecte prévus à cet effet.

Piles nécessaires:  
2 x LR06 (AA) 1.5V (Non incluses).

LR06 (AA) 1.5V

LR06 (AA) 1.5V



Le joueur qui ronfle le plus fort commence la partie. Elle se déroule ensuite dans le sens des aiguilles d'une 
montre.

Lors de ton tour, lance la flèche de la roulette. Le résultat t'indique la couleurcouleur et le nombrenombre d'os que tu 
dois retirer de la gamelle.

 
Utilise la pince et joue délicatement afin de ne pas réveiller Croc Dog !

        Si tu remplis ta mission, garde les os et passe la pince et la roulette à ton voisin de gauche.

        Si Croc Dog se réveille et bondit en avant, tu es éliminé.

1 Croc Dog, 32 os de couleur (8 verts, 8 bleus, 8 jaunes, 
8 blancs), 1 gamelle, 1 pince, 1 roulette et sa flèche, 

la règle du jeu.

Placer les os dans la gamelle. 
Placer l'interrupteur Marche/Arrêt, situé sous la gamelle, sur la position ON (Marche).

Je suis un chien très mignon... 
Je suis un chien très mignon... 

quand je dors !quand je dors !

Mais quand on me pique mon os, 
Mais quand on me pique mon os, 

je deviens féroce !
je deviens féroce !

Subtiliser des os dans la gamelle de Croc Dog sans le réveiller.

DÉROULEMENT DE LA PARTIE :DÉROULEMENT DE LA PARTIE :

CONTENU :CONTENU :

BUT DU JEU :BUT DU JEU :

MISE EN PLACE :MISE EN PLACE :

Fixer Croc Dog à sa gamelle 
en emboîtant ses pattes avant 

sur les tiges qui dépassent de la gamelle.

Placer Croc Dog en position couchée
en poussant délicatement sa tête vers

l’arrière tout en la laissant pivoter sur le côté.

1 os jaune2 os bleus

1 os blanc1 os vert

2 os verts2 os blancs

1 os bleu2 os jaunes


